
SMOCZE SKWERY

WIELOPOKOLENIOWE PLACE ZABAW MADE IN KRAKĎW

KOMISJA SPORTU, TURYSTYKI I 

KULTURY FIZYCZNEJ RADY 

MIASTA KRAKOWA



CZYM Sņ SMOCZE SKWERY?

Dlaczego powinny byĻ w kaƬdej dzielnicy?



uUCHWAğA NR LII/700/12

uRADY MIASTA KRAKOWA

uz dnia 11 lipca 2012 r.

u w sprawie ustalenia kierunk·w dziaĠania dla 

Prezydenta Miasta Krakowa dotyczŇcych

u budowy wielopokoleniowych plac·w zabawi rekreacji 

tzw. Smoczych Skwer·w.



ZAğOƫENIA UCHWAğY

Å Program budowy wielopokoleniowych plac·w zabaw i rekreacji tzw. 

Smoczych Skwer·w polega na tworzeniu w przestrzeni publicznej 

miejsc zachŖcajŇcych mieszkaŻc·w do aktywnego spŖdzania 

wolnego czasu.

Å Smocze Skwery bŖdŇ miejscem integracji r·Ƭnych grup wiekowych i 

spoĠecznych, gdzie bŖdzie moƬna trenowaĻ nie tylko ciaĠo, ale i 

zdolnoƐci intelektualne oraz psychospoĠeczne takie jak wraƬliwoƐĻ 

spoĠecznŇ, umiejŖtnoƐĻ wsp·Ġpracy, wsp·Ġzawodnictwo oraz 

kreatywnoƐĻ.

Å Celem wdroƬenia programu jest podniesienie standardu Ƭycia 

mieszkaŻc·w.

Å ZaĠoƬenia programowe oraz wytyczne do projektu budowlanego, a 

takƬe zaĠoƬenia architektoniczne i przestrzenne dla programu 

Smoczych Skwer·w zostanŇ okreƐlone w oparciu o koncepcjŖ 

opracowanŇ przez AkademiŖ Wychowania Fizycznego w Krakowie.



ZAğOƫENIA UCHWAğY

Å Propozycje poszczeg·lnych lokalizacji Smoczych 

Skwer·w zgġaszał bődŌ Rady Dzielnic.

Å IntencjŌ tej uchwaġy jest by taki plac powstaġ w kaűdej z  

krakowskich Dzielnic.



ZAğOƫENIA KONCEPCJI AWF

Å To nowoczesne miejsca rekreacji, aktywizujŇce i integrujŇce 
caĠe rodziny i spoĠecznoƐci lokalne

Å To nowe miejsca, gdzie w spos·b aktywny toczy siŖ Ƭycie 
spoĠecznoƐci lokalnej w r·Ƭnych porach dnia.

Å SŇ one realizowane w oparciu o najlepsze programy rekreacji, 
uwzglŖdniajŇce rozw·j psychomotoryczny dzieci i mĠodzieƬy 
oraz rekreacje i rehabilitacjŖ os·b starszych.

Å Koncept ideowy oparty jest na powtarzalnych moduĠach, kt·re 
mogŇ byĻ komponowane w zaleƬnoƐci od ukĠadu 
przestrzennego i wielkoƐci dziaĠki do zabudowy.

Å W zestawie urzŇdzeŻ znajdujŇ siŖ zar·wno elementy 
zabawowe, sportowe, urzŇdzenia rehabilitacyjne dla os·b 
starszych, jak r·wnieƬ gry interaktywne wkomponowane w 
zestawy wielofunkcyjne. 



GĠ·wnym elementem projektowym jest centralnie 

usytuowana w przestrzeni postaĻ smoka 

wawelskiego ðgĠ·wnego urzŇdzenia zabawowego 

placu



Dobrano zestawy dla 

maluch·w, dla starszych 

dzieci, dla mĠodzieƬy i dla senior·w, zestawy dobrano 

zar·wno pod kŇtem ksztaĠtowania sprawnoƐci 

fizycznej jak i pobudzania wĠaƐciwoƐci intelektualnych



Dla potrzeb skweru dobrano elementy maĠej 

architektury ðdobrano Ġawki, kosze na Ɛmieci oraz 

elementy oƐwietlenia a takƬe zaprojektowano 

dodatkowŇ zieleŻ.



Wprowadzono nawierzchnie bezpieczne umieszczone 

pod urzŇdzeniami zabawowymi, sŇ one wykonane z 

pĠyt gumowych w odniesieniu do wysokoƐci upadkowej 

poszczeg·lnych urzŇdzeŻ placu zabaw. 


